
P R O F I L

En tant qu'autodidacte passionné, j 'ai acquis au fi l  des ans un large éventail  de
compétences complémentaires, al l iant créativité et technicité. Mon autonomie
me permet de relever des défis avec efficacité, tout en apportant des solutions
innovantes aux problématiques rencontrées. Ouvert aux échanges, je valorise le
travail en équipe et cultive des relations professionnelles enrichissantes.

E X P É R I E N C E S  P R O F E S S I O N N E L L E S

Freelance
2024 - Présent

Graphiste
Versity / Nice / sept. 2022 - nov. 2023

Création d’un Metaverse pour la promotion immobil ière

▪ Modélisation d'éléments pour intégration dans Unreal Engine

▪ Collaboration interdiscipl inaire pour la réalisation d'appartements

▪ Edition vidéo

Projeteur BIM
MCBIM / Monaco / juin 2022 - août 2022

▪ Modélisation à partir de nuages de points sur Revit.

Dessinateur projeteur
Christian Curau Architecte / Monaco / avr. 2017 - mai 2022

Réalisation de la maquette numérique du Palais Princier de Monaco.

▪ Util isation du scanner Faro Focus S pour des relevés détail lés.

▪ Assemblage sur Realworks et modélisation dans le nuage de points sur Revit,
Rhino3D et 3DSMax.

▪ Création de composants de famil les.

▪ Édition de plans 2D.

▪ Rendus 3D réalisés sur Enscape.

▪ Photogrammétrie

Graphiste
SBM Offshore / Monaco / janv. 2004 - mars 2016

▪ Modélisations, imports, optimisations, animations et rendus.

▪ Collaboration étroite avec le bureau d'études pour la création de supports
vidéo.

▪ Présentation des concepts innovants lors de démarches commerciales.

▪ Explication claire des opérations complexes grâce à des vidéos.

▪ Visualisation de l ’état final des projets en cours de construction.

Patrick Rodriguez
G R A P H I S T E  3 D  /  B I M  /  V I D E O  /  N U A G E S  D E  P O I N T S

06.73.94.69.32

patrick.rodriguez06@outlo
ok.fr

Nice, 06000, France

C O M P É T E N C E S

Gestion de projets 3D

Relevés 3D (FARO Focus S),
assemblage des nuages de
pointset modélisation

Création de maquettes 3D

Modélisation, animation et
rendus 3D

Impression 3D

Captation et montage vidéo

Photogrammétrie

Logiciels :  Autodesk 3DS
Max/Revit/Recap, Rhino3D
(Arena 4D et Resurf pour les
nuages de points) ,  VRay,
Pointfuse, Trimble Realworks,
MeshLab, ZBrush, Cura,
Adobe Creative Cloud,
Metashape, Enscape, Lumion

L A N G U E S

Français

Anglais

P E R M I S  D E
C O N D U I R E

Catégorie de permis de
conduire

Permis B



▪ Promotion des produits lors de salons internationaux.

▪ Réalisation de contenus avec interviews sur site.

▪ Captation et montage

Développeur logiciels
Scoresoft / Monaco / janv. 2002 - janv. 2003

▪ C++/WAP ⚫  Brochures • Instal lation d'un intranet

F O R M AT I O N

D.U. Multimédia
I.U.T. / NICE / 2001

BTS Informatique Industrielle
LTR Les Eucalyptus / Nice / 1998

BAC Electro Technique
LTR Les Eucalyptus / Nice / 1996


